Zabawy weselne:
A. Grupowe:

. Pocatunki

. La ba da

. Wateczek

. Balon (miedzy kolanami)
. Taniec butgarski

. Pokaz mody

. Zabawa w koéteczkach
. Pociag

. Toasty weselne

10. Kaczuszki

11. Mam chusteczke

12. Spiewanie z orkiestra
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B. Czytane:

1. List od kolegi

2. Paczka z ameryki

3. Znaki zodiaku

4. O piwie

5. Przysigga gosci weselnych

C. Rodzinne:

1. Jaka to melodia
2. Obalanie flaszki
3. Familiada

4. Sto lat

5. Rakieta

6. Zapoznajmy si¢

D. Dla dzieci:
1. Stary niedzwiedz
E. Oczepinowe:

. Noc poslubna

. Zgodnos$¢ charakteru

. »,Poznajmy si¢”

. Teatrzyk

. Zbieranie na wozek

. Podziat obowigzkow

. Chtopiec czy dziewczynka
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Rywalizacyjne:

. Zakrecony

. Krzesetka

. Zbijanie balonoéw (cialem, przy nogach)
. Pompowanie balonéw

. Slalom z butelkami

. Galoty zdejmij

. Klamerki, spinacze

. Jesteémy na wczasach

. Jajeczko na tyzeczce 1 migdzy nogami

. Z grosikami migdzy kolanami
. Taniec na gazecie

. Konkurs tanca

. Zapateczki

. Kangurki (panie skacza na plecy)
. Marynarki

. Ladowanie na ksig¢zycu

. Przelewanie wody z butelek

. Jezioro tabedzie

. Przechodzenie pod miotta

. Gdzie sa moje ubrania?

. Spiewaé kazdy moze

. Gorace krzesta

. Zabawa w kotka i myszke

. Kuszenie Adama



Objasnienia zabaw:

A. Grupowe:

1-2 Pocatunki / La ba da:
Przekazywanie pocatunkéw w kéteczku dookota i przejécie do zabawy La ba da ( raczki,
ramiona, uszka, brzuszki, pupcie, kolanka)

3-4. Watek, balon

W zabawie biora udzial wszyscy chetni goscie, stajac w kotku na przemian pan, pani, pan,
pani... Zabawe¢ rozpoczyna Para Mtoda. Celem zabawy jest podawania sobie watka od osoby
do osoby tak, aby nie upadl na podtoge. Walek trzymany jest w zaleznosci od wersji: pod
broda, pod pacha, lub miedzy kolanami. Do przekazywania watka nie wolno uzywac rak.
Osoba, ktora zgubi watek odpada z zabawy. Watek mozna rowniez zastapi¢ balonem.

5. Taniec butgarski
Zabawa taneczna w parach. Orkiestra uczy uktadu tanecznego gosci weselnych.
6. Pokaz mody

Chetne osoby stoja w koéteczku i przekazuja sobie worek z rzeczami, gdy muzyka si¢
zatrzyma osoba trzymajaca worek losuje jedna rzecz i1 musi ja wlozy¢ na siebie, na koniec,
gdy juz wszystkie rzeczy znajda wiascicieli nalezy zrobi¢ pokaz mody i najciekawiej §ciagnac
ta rzecz. (Spodenki, peruka, pizama, stanik, okulary, czapka z daszkiem, podomka, kalesony,
sukienka, szal)

7. Zabawa w koleczkach

8. Pociag

Zabawa organizowana jest z reguty tuz przed oczepinami lub w trakcie zabawy weselnej. Do
zabawy nalezy zebra¢ maksymalna 1lo$¢ osob, ktore ustawiaja si¢ jedna za druga "w
wagoniki" nastgpnie do muzyki jedzie pociag z daleka, zaczyna sig taniec. Wodzirej, co jaki$
czas przerywa taniec 1 oznajmia, do jakiej stacji, w jakim kraju goscie dojechali. W kazdym
kraju obowiazkowo nalezy odtanczy¢ taniec narodowy, np.: we Francji KanKana, w Rosji
Kazaczoka, w Wiedniu Walca itd. ilo$¢ krajow 1 utwordw, zalezy tylko od inwencji tworczej
wodzireja, no 1 wytrzymatos$ci gosci.

9. Toasty weselne
Orkiestra przygrywa miesiace, kto urodzit si¢ danego miesiaca wstaje i pije.

10. Kaczuszki
Goscie w koteczku tancza do znanego utworu ,,kaczuszki”

11. Mam chusteczke
Goscie tancza w koteczku, orkiestra przygrywa piosenke ,,Mam chusteczke”, wybrana osoba
przekazuje chusteczke kolejnej osobie.

12. Spiewanie z orkiestra
Zespot rozdaje $piewniki, na ktorych umieszczone sa fragmenty piesni ludowych



B. Czytane:

1. List od kolegow

Bongiorno Kamillo frajera (Dzier dobry drogi Kamilu)
Kontato schizofrenio (bardzo nas cieszy)

Liberta kaput (Ze sie ozenifes)

Akademio kabaretto (w tym uroczystym dla Ciebie dniu)

2. Paczka z Ameryki

Prosz¢ panstwa prosimy o chwileczke uwagi. Zapraszamy do wspolnej zabawy
Ot6z Mloda Para dostata PACZKE (prosimy o powstanie Panstwa Mtodych).
Otrzymujecie PACZKE, ale do paczki jest dotaczona depesza w formie Zartobliwej —
stuchajmy i wlaczajmy si¢ wszyscy do zabawy (zaczynamy).
(Mloda Para) ,,Ewie i Adamowi” — zebralo si¢ na Zeniaczke i dlatego tu mamy ta

PACZKE. Pan Mtody siada a Pani Mtoda stoi.

1. Pani Mtoda — w r¢kach Paczke obracajac i nie dlugo si¢ zastanawiajac, co jest w
srodku — poda Paczke Panu siedzacemu do Pani z boku (oklaski)

2. A Pan patrzac tak, jak ,,greko” — poda Pan Paczke Pani, ktora ma najwigkszy_dekolt

3. Pani dekolt- Och!!! To ,,kasek” poda Pani paczke Panu z wasem (oklaski)

Teraz, gdy juz nareszcie Paczkg macie 1 gosci na sali napigciu trzymacie, wiec dalej w
ciekawosci gos$ci nie nuzcie 1 ta Paczke, czym predzej otworzcie.

3. Znaki zodiaku
4. O piwie ,,42 powody, dla ktorych piwo jest lepsze od kobiety”

1. Piwem mozesz rozkoszowac sig, kazdego dnia w miesiacu

2. Piwa nie trzeba zaprasza¢ na kolacjg

3. Piwo zawsze bedzie cierpliwie czeka¢ w samochodzie, az skonczy sig gra¢ w pitke
4. Piwo nigdy nie spdzZnia si¢

5.0 itd.

5. Przysigga gosci weselnych
Goscie sktadaja przysiege, powtarzajac stowa zespotu.



C. Rodzinne:

1. Jaka to melodia
Kazda rodzina wybiera swoja druzyng. Zespot puszcza krotkie fragmenty znanych piosenek,
ktora rodzina pierwsza odgadnie tytut piosenki otrzymuje punkt.

2. Obalanie flaszki
Kazda rodzina wybiera swoja druzyng meska. Panowie ustawieni w dwoéch rzgdach biegna do
punktu z butelka wodki 1 oprézniaja ja jak najszybciej. Kto pierwszy ten wygrywa.

3. Familiada

- Rodzina

W zabawie bierze udzial 7 osob ze strony mtodej. Oraz 7 oséb ze strony pana mtodego.
Mtoda para przystepuje do wyboru swojej druzyny. Wybrani siadaja na przygotowanych
krzestach. Zaczynamy!

Rodziny przedstawiaja si¢ kolejno przez podanie dtoni.

Ojciec
Matka
Chrzestna
Chrzestny
Akuszerka
Ksiadz
Dziecko
Rodzice
Rodzina
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- Dzien z zycia rodziny

Wybiera si¢ dwie takie same grupy. Jedna wybiera Panna Mtloda ze swojej rodziny, druga Pan
Mtiody ze swojej rodziny. Nastgpnie czytane jest opowiadanie a wyczytane osoby lub grupy
0sOb maja za zadanie szybko obiec swoja rodzinke i1 usia$¢ na swoim krzesle. Panstwo
Mtodzi oceniaja ktora rodzina wygrywa w konkurencji.

Rodzina | Rodzina Il
mama mama
tata tata
Wacek Wacek
Witek Witek

Gosia Gosia
Pikus$ Pikus
ston ston
mama + tata = rodzice
Wacek + Witek + Gosia = dzieci
mama + tata + dzieci = rodzina

mama+ tata + dzieci + Pikus$ + ston = wszyscy



- Kareta

Kon lewy Kon prawy
woznica
Koto lewe przednie Koto prawe przednie
Krol Krolowa
Koto lewe tylne Koto prawe tylne

Na poczatku prowadzacy rozdaje kieliszki, objasnia zasady i thumaczy kazdemu, kim jest.
Czyta historig, ktora jest ponizej. Na dzwigk odpowiedniego stowa, osoba, ktorej dana
funkcja jest przypisana musi wsta¢ i obej$¢ dokota krzesto. Jesli tego nie zrobi — pije
,.karniaka”.

Uwaga!
Kareta = wozZnica + kota + krdl + krolowa
Zaprzeg = woznica + kota + krol + krolowa + konie

Za nie zareagowanie na stowo np. Krol, osoba reprezentujaca Kréla musi wypi¢ kieliszek
wodki bez popitki. Przy odpowiednio dobranym opowiadaniu zabawa potrafi rozweseli¢ do
ez zebranych gosci
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Uczestnicy:
Mama, Tata, Witek ,Jacek, Zosia, Azor, ston

4. Sto lat

Po kilku pierwszych tancach, w czasie przerwy, prosimy cata rodzing pana mtodego o
powstanie. Panowie nalewaja wodke, nastgpnie cata rodzina Spiewa sto lat 1 pije za zdrowie
rodziny pani mtodej. Dzigkujemy rodzinie pana mtodego i o to samo prosimy rodzing pani
mtodej. P6zniej §piewamy ogolne sto lat dla pary mtode;j. Jezeli wesele jest filmowane
mozemy umowic si¢ z kamerzysta, aby stanal na podwyzszeniu, tak, aby obja¢ caly parkiet, a
my prosimy gosci po jakim§ wesotym tancu, aby na nasze raz, dwa, trzy bardzo glosno
krzykngli w kierunku kamery swoje imig!

5. Rakieta

Panstwo miodzi wyznaczaja druzyneg ze swojej rodziny. Nalezy przygotowac kilka rzeczy lub
potraw, ktore beda spozywane przez uczestnikoéw konkurencji, np.: jabtko, banan, napdj,
satatka, szynka, wodka itp., Ktora rodzina szybciej zje wszystkie produkty — wygrywa.

6. Zapoznanie rodzin

Mtoda i mtody maja wybra¢ po np. 8 0sob ze swoich rodzin, 4 dziewczyny i 4 chtopakow.
Staja oni w dwoch rzedach i zabawa polega na zapoznawaniu si¢ rodzin stawiamy dwa rzedy,
naprzeciwko siebie, panie naprzeciw panow i kazdy po kolei mowi, co podoba mu si¢ w
osobie, ktora stoi naprzeciw 1 sa to usta, oczy, wlosy, ramiona, dtonie itd. i tak caly rzad,
trzeba to zapamigtaé, bo nastgpna runda to: nalezy pocatowac osobg z przeciwnej strony w to
najpigkniejsze miejsce.



D. Dla dzieci:

1. Stary niedzwiedz

E. Oczepinowe:

1. Noc poslubna

Panu mtodemu zawiazuje si¢ oczy, a na sznureczku (dtugim do ziemi) uwiazuje si¢ dtugopis i
stawia si¢ przed nim butelke.. Panna mloda ma za zadanie tak pokierowa¢ mtodym, aby trafit
do butelki dtugopisem...

2. Zgodnos¢ charakteru

Para Mtoda zdejmuje po dwa buty i wymienia si¢ jednym z nich. Czytam pytania. Jasli dana
czynno$¢ bedzie wykonywal Pan Mtody to w gore idzie czarny but, a jesli Pani Mtoda to w
gore podnoszony jest biaty but. Dwa czarne buty w gorze to jest zgodnos¢, i dwa biate buty w
gorze to jest zgodnos$¢ charakterow wtedy nagradzamy Mtoda Parg gromkimi oklaskami.
Natomiast jeden czarny but w gorze i jeden bialy oznacza niezgodnos$¢ charakterow, wtedy
zamiast oklaskéw jest tuuu...

Czytam pytania a Panstwo uwaznie stuchaja:
1. Kto kogo pierwszy zauwazyl?
2. Kto pierwszy powiedzial Kocham Cig?
3. Kto jest bardziej zazdrosny?
4. ... itd.

3. ,,Poznajmy si¢”

Zabawa typowo oczepinowa przeznaczona dla Pary Mtodej. Po oddaniu welonu 1 muszki
Nowozency maja pokazac czy si¢ dobrze zdazyli pozna¢ w okresie narzeczenstwa. Do
konkursu przystepuje Para Mloda i grupa osob pici obojga. Najpierw sadza si¢ w rzedzie
kilka Pan z Panna Mtoda w $rodku a Pan Mlody z zawigzanymi oczami ma ja rozpoznac po
wymienionej czgsci ciata. Najczg$ciej rozpoznaje matzonke po kolanie, ale zdarzaja si¢
przypadki rozpoznawania po nosie, udach, lub biuscie. Zabawg powtarza sig, az do
rozpoznania osoby szukanej. Po odnalezieniu Panny mtodej role si¢ zamieniaja Pan Mtody
siada wérod Panow na krzesetkach, a zadaniem Pani Mtodej jest odnalezienie ukrytego
matzonka, rozpoznajac go po wymienionej czesci ciata. Najczgs$ciej w tym przypadku ta
czgscia ciata jest nos, ale zdarzaja si¢ przypadki, gdzie rozpoznaje Pana mtodego po pgpku,
posladkach lub po pocatunku.

4. Teatrzyk — ,,Dziecinstwo Pana Mtodego”

Kiedy przyszedl Grzegorz na swiat to wrzeszczat jak lew.
Mamusia podawata mu Nupelek i na chwilg si¢ uspokoit, ale na dtugo mu to nie
wystarczalo 1 wotat Jesé. ....... itd.



5. Zbieranie na wozek

Tej zabawy chyba nikomu nie trzeba opisywac, ale dla formalno$ci niech bedzie. Zabawa ma
swoje miejsce najczesciej po oczepinach. W zabawie bierze udzial Para Mtoda, Swiadkowie i
wszyscy chetni goscie. Swiadkowie dostaja miseczki i siadaja sobie pod scena, Para mtoda
rozpoczyna taniec. Goscie bioracy udzial w tej zabawie moga tanczy¢ tylko z Parag Mtoda,
aby zatanczy¢ z Panem lub Pania Mloda nalezy uisci¢ optate u $wiadkow. Zebrane pieniadze
para mioda przeznacza na wozek dla swojego dziecka.

6. Podzial obowiazkow

POTRZEBA 12 BALONOW - starsi druzbowie musza wycia¢, zwinaé i wlozyé do balonu po
karteczce, i napompowac — razem zwiazac kis¢ balonow

na karteczkach jest np.

Bede sprzatat kuchnie
Bede po imprezie prowadzi¢ samochod. . .itd.

W 16zku zadze Ja
Dzieci przewijam Ja
Po imprezach sprzatam Ja...itd.

7. Chtopiec czy dziewczynka

W zabawie bierze udzial Para Mtoda, ktora siada na krzestach do siebie plecami. W tym
czasie orkiestra przygrywa melodie, na znak zespolu nowozency odwracaja si¢ do siebie,
jezeli obydwoje obejrza si¢ w ta sama strong to znaczy, ze bedzie chtopiec, jesli w rdzne
strony to znaczy, ze bedzie dziewczynka. Zabawa powtarzana jest tyle razy ile dzieci chce
mie¢ Para Mtoda.

F. Rywalizacyjne:

1. Zakrgcony

Do tej zabawy niezbedny jest kijek np. od szczotki no i kilku odwaznych. Zasady zabawy sa
bardzo proste: nalezy wypi¢ setke wodki, przyktadajac czoto do kijka obiec go 10 razy
dookota, a nastgpnie szybciutko dobiec do oddalonej na drugim konfcu sali Pary Mtodej, ktora
trzyma nagrodg.

2. Krzesetka
Ten konkurs organizowany jest w kilku wersjach, zasada jest jednak jedna: do konkursu staje
kilka os6b, lub par, ktore ustawiaja si¢ wokot ustawionych krzeset. Krzeset jest zawsze o
jedno mniej niz 0séb bioracych udzial w konkursie. Przy kazdej przerwie w muzyce
"zawodnicy" zajmuja wolne miejsca, osoba, dla ktérej nie starczy miejsc odpada. Ostatni
pozostajacy na parkiecie wygrywa.

W zalezno$ci od wersji zabawy moze ona si¢ odbywaé w rozny sposob np.:
- Na krzesle nalezy usia$¢ z osoba lub fantem, ktory wymieni wodzirej (krawat, kucharka,
rajstopy...)

- Przy zabawie z osoba towarzyszaca miejsce musi zaja¢ Para tanczaca.



3. Zbijanie balonéw (cialem, przy nogach)
Zbijanie balondéw na stojaco, siedzaco i lezaco (3 balony, rekawice /pare, koc, krzesto).
Zbijanie 2 balondow (podczas tanca) przyczepionych do nogi partnerki.

4. Pompowanie balonow

Zabawa weselna z balonikami przybiera r6zne formy i postacie, ograniczg si¢ tutaj do opisu
dwoch najczesciej spotykanych. - Wybieranych jest kilka par, ktorym wrecza si¢ niezbedne
instrumenty: balon, pompka do pompowania materacy. Zasada jest prosta; Panowie trzymaja
wezyki od pompek, na ktore natknigte sa baloniki, pompki leza na krzesetkach; Panie maja za
zadanie jak najszybciej napompowac balony przez siadanie na krzesle (pompce) do momentu
jego peknigcia. W drugim przypadku wybierane sa pojedyncze osoby, ktore maja nadmuchac
balona. Wygrywa podobnie jak w pierwszym przypadku osoba, ktorej balon pierwszy peknie.

5. Slalom z butelkami

Na kocu ustawione sa puste butelki np. po piwie. Wybiera si¢ kilka pan (najlepiej w
sukienkach), ktére musza pokonaé tor przeszkod: z uniesiona sukienka, zakrytymi oczami w
szerokim rozkroku omina¢ butelki. Ktora z pan przewrdci najmniej — wygrywa. Odstaniajac
oczy czeka ja niespodzianka ©

6. Galoty zdejmij

W zabawie bierze udzial kilka par okoto 6. Pary tancza, gdy muzyka przestanie gra¢ panowie,
ktoérzy maja zatozone bokserki, na znak $ciagaja je i zaktadaja je pania na sukienki. Nastgpnie
na odwrot. Ktdra z par bedzie ostatnia odpada az do wytonienia zwycigzcy?

7. Klamerki, spinacze

Nalezaly wybra¢ dwie pary ... malzenstwo / narzeczeni itp. Rozdajemy chusty do zawiazania
oczu panom i po 20 spinaczy do bielizny. Zadanie polega na rozwieszeniu tych spinaczy na
paniach. Nastgpnie panowie z zamknigtymi oczami uczestnicy maja $ciagnaé wszystkie 20
spinaczy z tym ze — podmieniamy partnerki. Catkiem sympatyczna zabawa.

8. JesteSmy na wczasach

W zabawie bierze udziat kilka par. Tancza one w rytm muzyki, podczas tanczenia wodzirej
nawiazuje do par dialog. Opowiada o urlopie w gorach, nad rzeka naraz poziom wody wzrasta
1 zmusza to partnerow do wykonywania roznych figur i zadan, do momentu az wygra ostatnia
para.

9. Jajeczko na tyzeczce i migdzy nogami

W konkursie bierze udziat kilka par. Potrzebne sa tez krzesetka i tyle jajek ile jest par. Na
krzesetkach najpierw stoja panowie, a panie maja za zadanie przetozyc¢ jajko przesuwajac je w
nogawkach- z jednej do drugiej. Po wykonaniu tej operacji role si¢ zamieniajg i panie stoja na
krzestach natomiast panowie maja za zadanie przetozy¢ jajko pod sukienka od dotu
wyciagajac je na wysokosci dekoltu.

10. Z Grosikami migdzy kolanami

Do zabawy potrzebne jest kilka par. Panie stoja w rzedzie a panowie trzymaja w reku po
jednym grosiku. Na znak orkiestry panowie umieszczaja grosik migdzy kolanami pan a panie
musza z tym grosikiem dotrze ¢ na drugi koniec sali upuszczajac go celnie do miseczki.
Wygrywa ta para, ktorej uda si¢ to najszybciej. Grosik nie moze upas¢ przed miseczka, jezeli
si¢ to zdarzy para wraca na poczatek i rozpoczyna od nowa.



11. Taniec na Gazecie
Kilka par dostaje gazety i tanczy na niej po chwili sktada si¢ gazetg¢ na pét i znowu na pot.
Wygrywa para, ktora dluzej utrzyma si¢ na jak najmniejszym kawatku gazety.

12. Konkurs tanca

Do konkursu staje kilka par. Wodzirej prowadzacy zabawe czesto dobiera sobie s¢dziow w
postaci Pary Mlodej lub Swiadkéw. W zabawie wygrywa para, ktora najdtuzej wytrwa na
parkiecie. W zaleznos$ci od wersji tej zabawy moze ona przybra¢ formg sitowa, lub
zrecznosciowa: - w wersji sitowej wodzirej zmusza partneréw do coraz trudniejszych figur,
np.: z partnerka na r¢kach, w przysiadzie, itp. - w wersji zrgcznosciowe tanczacym daje si¢ np.
balon, ktdry umieszczany jest migdzy réznymi czgS$ciami ciat tanczacych. Para, ktora zgubi
balon odpada. - inna odmiana wersji zreczno$ciowej to taniec z marynarka, w ktorym
partnerzy na wybrany znak zamieniaja si¢ marynarka. Ostatnia para odpada.

13. Zapateczki

W konkursie bierze udziat kilka par. Panowie stoja na jednym koncu sali panie na drugim.
Panowie w ustach maja wlozone zapatki, gdy muzyka przestanie gra¢ panie biegna po zapaiki,
ale musza je odebra¢ rowniez ustami. Ktdora z 0s6b bgdzie ostatnia odpada. Nastepnie na
odwr6t- panowie biegna do pan po zapaiki.

14, Kangurki (panie skacza na plecy)

W konkursie bierze udziat kilka par z jedna dodatkowa pania. Panie robig koteczko na
zewnatrz a panowie w srodku. Podczas tanca, gdy muzyka przestanie gra¢ panie wskakuja na
plecy panom, ktora z pan nie znajdzie partnera odpada.

15. Marynarki
Do zabawy zapraszamy kilka par, ktore ze soba tancza. Na znak orkiestry panowie zdejmuja
marynarki i przekazuja je swoim partnerka. Ostatnia para odpada.

16. Ladowanie na ksig¢zycu

Tak, wigc wybieramy cztery pary, do zabawy nalezy przygotowa¢ dwie pary ponczoch.
Panowie siadaja na krzesetkach, a Panie zaktadaja Panom ponczochy na gtowy. Para mioda
wystepuje w roli jury i ma za zadanie wybra¢ najzabawniejsza twarz wesela. Zabawa polega
na tym ze Panie kolejno zdejmuja panom ponczoszki z twarzy ciagnac za wezelek zawiazany
na koncu kazdej ponczoszki.

Zabawa przeznaczona dla Panstwa Mlodych. W rytm skocznej melodii Panstwo Mtodzi
tancza. Zadaniem Pana Mlodego jest zdja¢ kolejno podwiazke i rajstopy / ponczochg Pani
Mtodej. Po tancu Pan Mtody ze zdobycza siada na krzesle. Zaktada ponczochg na gtowg. W
tym momencie odpowiednie zabawne komentarze sa nieodzowne ... a tak bgdzie wygladat
Pan Milody za 10 lat ... ponczocha podciagnigta do gory ... a tak za 20 lat. Zabawa
przeznaczona dla wesotego towarzystwa

17. Przelewanie wody z butelek

Do konkursu potrzebne sa min. 2 pary. Panowie maja za zadanie umiesci¢ puste butelki po
piwie w swoich spodniach tak, aby wystawala szyjka Natomiast zadaniem pan jest przela¢
szklank¢ wody do butelek swoich partnerow Jak tatwo si¢ domysle¢ sa dwa sposoby
przelewania wody - szybki - czyli ze szklanki wprost do butelki (i troszke poza butelkg znaczy
w spodnie) i doktadny - czyli woda jest nabierana w usta a nast¢pnie przelewana do butelki
(rownie ciekawa opcja) oczywiscie w tym, konkursie si¢ nie liczy czas tylko dokladnosé



zawodnikow.

Drugim etapem zabawy jest to, ze puste szklanki stawia si¢ na podtodze a panowie bez uzycia
rak musza przela¢ zawarto$¢ butelki z powrotem do szklanki: po ilosci przelanej wody w
szklance wida¢, ktora para byta doktadniejsza i mniej rozlata wody

18. Jezioro tabedzie

Prowadzacy zaprasza na $rodek sali panny i kawalerow. Panowie musza zdja¢ marynarki 1
podwina¢ do kolan spodnie a nastgpnie po kolei odtanczyc¢ ,,Jezioro tabgdzi” oczywiscie przy
odpowiednim akompaniamencie. Wygrywat ten, ktory otrzymal najwicksze owacje od panien.

19. Przechodzenie pod miotta

Panstwo mlodzi trzymaja w reku kijek od miotly i ustawiaja jego wysokos¢ tak, aby mogli
pod nia przej$¢ osoby biorace udziat w zabawie. Wygrywa ta osoba, ktora zejdzie najnizej. O
zwycigstwie decyduje para mtoda.

20. Gdzie sa moje ubrania?

Zglasza si¢ na ochotnika czterech panéw. Ustawia si¢ 4 krzesla oparciami do siebie, tak zeby
oparcia tworzyty kwadrat. Kazdy z Panow siada na krzesle. Zdejmuje marynarke i wiesza ja
na oparciu. Orkiestra prosi, zeby panowie przeszli o dwa krzesta w prawo. Siadaja, zdejmuja
krawat i wktadaja do kieszonki marynarki( wiadomo, ze nie wiasnej). Nastgpnie przesuwaja
si¢ o trzy krzesta w lewo, tam zdejmuja but i zostawiaja go obok krzesta. Dalej o 6 krzeset w
prawo i tam zostawiaja w bucie skarpetke. Potem jeszcze robia ze dwa niepelne okrazenia.
Ktory pierwszy sig ubierze wygrywa butelke.

21. Spiewa¢ kazdy moze

Panstwo Mtodzi staja na $rodku sali, tylem do siebie, gromadzac przed soba zaproszonych
przez siebie go$ci 1 przyjacidt (ze strony Pani Mlodej jej goscie, analogicznie w przypadku
Pana Mtodego). Na znak wodzireja Pani Mtoda zaczyna dyrygowaé swoim chdorem, ktory
$piewa ,,sto lat”, pdzniej analogicznie Pan Mtody. Wodzirej ogtasza zwycigska druzyng. Po
skonczonej zabawie obydwie druzyny od$piewuja ,,sto lat” dla nowozencow.

22. Gorace krzesta

Na parkiecie pojawia si¢ 12 krzesel. Do zabawy zapraszane jest pierwsze 12 ch¢tnych osob.
Wodzirej prosi uczestnikdéw o zajgcie miejsc na krzestach. Pozostali goscie proszeni sa o
goracy doping. Wodzirej prosi kazdego z uczestnikow zabawy o znalezienie odpowiedniego
rekwizytu, ktory powinien znajdowaé si¢ w lokalu np. widelec. W trakcie, gdy uczestnicy
zabawy wybieraja si¢ w poszukiwaniu podanego rekwizytu, z parkietu znika jedno krzesto. W
ten sposob osoba, ktoéra powrdci najpdzniej nie ma juz gdzie usiasé. Tym sposobem zostaje
ona wyeliminowana z zabawy, a za karg, w pierwszym miesiacu po $lubie, ma wykonywac
dana czynno$¢ dla Nowozencow, wymyslona przez Wodzireja np. wyprowadzaé psa. Taki
sposOb eliminacji uczestnikdOw powtarzany jest jeszcze analogicznie 10 razy. Osoba, ktéra
pozostanie w zabawie najdluzej dostanie do wykonania najprzyjemniejsza czynnos¢. W ten
sposob przez kolejne 12 miesigcy przyjaciele Pary Mlodej beda wykonywac dla nich
wskazane czynnosci.

23. Zabawa w kotka i myszke

Panna mtoda staje w kotku otoczona przez inne panny, (jesli jest ich za mato moga by¢
mezatki) Zadaniem pana mtodego jest przedostac si¢ do zony, a zadaniem panien nie
dopusci¢ go - taka zabawa w kotka i myszkg, tylko myszka nie ucieka.



24. Kuszenie Adama
Do zabawy potrzebne jest kilka par i tyle samo jabtek, oraz kawalek sznurka. Jabtka wiazemy
na sznurku za ogonki. Panie trzymaja jablka na sznurkach, a Panowie maja za zadanie zje$¢

jablko bez pomocy rak. Czym dhuzszy sznurek i wigksze jablko, tym wigkszy problem z jego
zjedzeniem?



